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Los ultimos anos la industria de la animacion ha

experimentado a nivel global un proceso de
transformacion que puso en crisis el modelo de
negocios y ha provocado nuevos desafios para

quienes lideran la produccion de contenidos.

Es por ello que, en esta ocasion, la Cumbre Pixelatl toma la
forma de un encuentro para discutir como se estan
articulando en este contexto la creatividad, el financiamiento
y la distribucion de contenido animado en el mundo, con el
fin de enfrentar juntos los retos y las oportunidades en el
panorama. Queremos pensar juntos el futuro de la industria
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En qué consiste el evento

Se trata de una jornada de trabajo para quienes piensan la animacion desde la vision de
negocio y produccion, que se realizara el préoximo 14 de noviembre en Ciudad Creativa
Digital de Guadalajara, de 11:00 a 18:00 hrs.

Con una metodologia de mesas de trabajo para ordenar la discusion y dar salida a las
inquietudes de los participantes, buscamos aterrizar en conjunto nuevas estrategias de
formacion y vinculacion para profesionalizar aspectos clave en el desarrollo de la
industria y seguir impulsando las producciones animadas de México y Latinoamérica.

Las mesas de trabajo reuniran a profesionales del sector audiovisual — productores y
tomadores de decisiones— para discutir y aprender unos de otros sobre planeacion
financiera, gestion de recursos, busqueda de clientes, negociacion con plataformas,
coproducciones internacionales y el manejo de derechos y propiedad intelectual en el
nuevo contexto de la Inteligencia Artificial Generativa.

A través del intercambio de experiencias y perspectivas, se exploraran estrategias que
permitan el desarrollo de cadenas productivas y la colaboracion, para el fortalecimiento
de capacidades y el impulso de producciones con proyeccion global.

Perfil de participantes

Este evento es exclusivo para duenos, fundadores o directores de estudios de animacion,
efectos visuales, videojuegos, despachos de ilustracion o disefio que hayan logrado
consolidarse, y/o para productores independientes que cuenten con una trayectoria de
mas detres anos que puedan acreditar con trabajos terminados (cortos, series o
largometrajes).

Ademas, para que las dinamicas de trabajo funcionen, el cupo para participar es limitado.

Los interesados deberan aplicar al formulario ubicado en lacumbre.mx/registro. En caso
de quedar seleccionados, deberan cubrir una cuota de recuperacién de $1000 pesos
mexicanos.

Se seleccionaran a los participantes de acuerdo con la trayectoria acreditada a través del
formulario, asi como por el orden de aplicacion.

Nota: La aceptacion para participar en la Cumbre no incluye pasajes ni hotel, pero si la
comida durante el evento. Los seleccionados recibiran un correo electrénico de
confirmacion con los datos para la transferencia o depdsito.

Estamos trabajando en el futuro de la industria y queremos que tu formes parte.



