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Paal es la palabra maya utilizada para nombrar a nifias
y nifios, y en Pixelatl es el nombre de nuestra estrategia
paraimpulsar a autores e ilustradores de nuestra
comunidad a través de la publicacion de una coleccion de
cuentos infantiles ilustrados (Libro Album).

BASES DE PARTICIPACION

1. Podran participar autores, artistas y creadores latinoamericanos mayores de 15
anos, ya sea que hayan nacido en cualquiera de los paises de América Latina, o bien
que residan en alguno de los paises de la region.

e Elcuento puede ser realizado de manera individual o en equipo, siempre y cuando
todos los participantes cumplan con el requisito de ser latinoamericanos.

e Un mismo autor puede inscribir hasta cuatro cuentos distintos, mismos que deberan
ser inscritos de manera separada.

e Seadmite la participacion de cuentos que hayan participado en la edicién anterior
del concurso, siempre y cuando no hayan sido finalistas.

e Losganadoresy finalistas de ediciones anteriores del concurso si podran participar
en el concurso, pero con un cuento distinto al que fue seleccionado anteriormente.

2. La convocatoria es exclusivamente para cuento infantil ilustrado (libro album)
dirigido a ninas y nifos hispanohablantes en edades de 5 a 7 anos.

e Debe ser narrativo, es decir: debe contar una historia. El concurso no es para
libros-album que sélo ilustran conceptos o poesias.

e Buscamos cuentos para la edad en que se estd aprendiendo a leer, por lo que los
autores deberan contemplar textos cortos para cada pagina (de una a cinco lineas
por pagina), asi como las ilustraciones que los acompanen.

3. El cuento debera centrarse en uno o varios de los siguientes temas: inclusion,
familia, comunidad, cooperacién, descubrimiento o cuidado del medio ambiente.

4.El cuento debera ser en formato cuadrado, para adaptarse a las medidas de 21 cm.
de cada lado, con una extensién minima de 26 y maxima de 42 paginas (sin contar
forros ni portadillas)
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5. Alinscribirse para participar, los interesados tendran acceso a contenidos especifi-
cos (conferencias especializadas en ilustracién y contenidos infantiles, industria
editorial y realizacién de un libro album, tanto pregrabadas como transmitidas en
vivo) asi como el derecho a participar en al menos una mentoria en linea, con la par-
ticipacion de expertos en la materia, mismas que se realizaran durante mayo de 2024.

e Elobjetivo de estos contenidos, y en particular de las mentorias, es ayudar y orientar
a los creadores al momento de la realizacidén de su cuento.

e Esrecomendable, no obstante, que para las mentorias cuenten, al menos, con la
sinopsis y escaleta de su cuento, asi como con una muestra del arte (mientras mas
avanzado el cuento, mas Gtil resultara la mentoria)

IMPORTANTE: Aunque algunas de las conferencias serdn abiertas a todos los interesados, las mentorias se
agendaran tnicamente con los participantes que hayan cubierto el costo de inscripcién al momento de
realizarse las mentorias.

MECANISMO DE INSCRIPCION

6. Para participar en el concurso los interesados deberan cubrir un costo de $500
pesos (aproximadamente $28 USD) por cada cuento que inscriban, a través de los
mecanismos que aparecen en el formulario de aplicacién para el concurso.

e Elpago podra hacerse a través de la plataforma Paypal en el mismo formulario, o
bien a través de depésito o transferencia en efectivo.

e Encasode deposito o transferencia, el participante debera remitir el ticket o com-
probante a través del mismo formulario. Los datos para este tipo de operacion son
los siguientes: A nombre de: Artic Cord S de RL de CV. | Banco: Banorte | Cuenta:
0887466735 | CLABE: 072540008874667350

IMPORTANTE: Para tener acceso a las mentorias, los interesados deberan haber cubierto el costo de
inscripcion. El mecanismo permite inscribirse al concurso en un primer momento para acceder a las
mentorias, y remitir el cuento a concurso de manera posterior.

7. Para poder hacer el pago de inscripcion en el formulario (y tener derecho a las
mentorias), los interesados deberan ingresar en el formulario de registro su nombre y
datos de contacto, el titulo y una sinopsis breve del cuento (no mas de 6 lineas), asi
como una breve presentacién del autor y/o autores.

e Tanto el titulo como la sinopsis podran ser tentativas y ser modificadas en cualquier
momento posterior, y hasta que el cuento sea remitido al concurso y quede formal-
mente inscrito, tal como se explica en el siguiente punto.

e Labreve presentacion de los autores es necesaria para que se agenden mentorias
gue resulten mas Gtiles para cada participante, de acuerdo con su edad, trayectoriay
experiencia.
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e Elcostodeinscripcion no admite reembolsos si el autor no alcanza a enviar su
cuento al concurso.

8. Los inscritos recibiran un correo con una liga para un segundo formulario donde,
ademas de los datos finales de su cuento (titulo, sinopsis, nimero de paginas, temati-
ca, etc.), encontraran un campo para remitir su libro album en un archivo digital (PDF)
no mayor a 25 MB de peso.

e Deberan asegurarse de utilizar el mismo correo con el que se registraron en el
primer formulario. No nos hacemos responsables de notificaciones no recibidas.

IMPORTANTE: En caso de que un mismo autor inscriba dos o mas cuentos al concurso, debera hacerlo
inscribiendo cada uno en un formulario separado.

9. La fecha limite para remitir el cuento y quedar formalmente inscrito al concurso,
sera el lunes 1 de julio de 2024.

SELECCION DE PROYECTOS Y PITCH

10. Un comité integrado por miembros de Editorial Pixelatl y especialistas en el seg-
mento infantil, seleccionara al menos 5 proyectos para la segunda fase del proyecto.

e Los proyectos seleccionados seran anunciados a mas tardar el jueves 18 de julio de
2024 através de las redes sociales de Pixelatl.

IMPORTANTE: Pixelatl utilizara la portada y/o alguna imagen interior de cada cuento finalista para anunciar
alos seleccionados, tanto en redes sociales como en el catalogo del Festival y las paginas web de la
organizacion. Pixelatl no utilizara ninguna otra imagen de los seleccionados (y ninguna del resto de los
participantes) salvo una imagen de cada proyecto finalista para lo descrito en este punto. Los participantes
en el concurso entienden y aceptan que, en caso de resultar seleccionados, la portada y/o unaimagen
seleccionada de su cuento sera utilizada en los medios mencionados y con el fin descrito.

11. Los finalistas deberan acudir a una sesion de Pitch para mostrar su cuento ante el
jurado que elegira al ganador.

e Lasesionde Pitch se realizara en el marco del Festival Pixelatl de animacion, comics
y videojuegos que se realizara del 3 al 7 de septiembre de 2024 en Guadalajara,
Jalisco.

e Laparticipacién endicha sesion es indispensable, toda vez que ahi el jurado seleccio-
nara al proyecto ganador.

e Paraapoyar su participacion, los finalistas recibiran un pase SecuenciArte y otros
beneficios que se especifican mas adelante
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12. El jurado seleccionara un ganador que serd acreedor del primer premio, y sera
anunciado en la clausura del festival, el sdbado 7 de septiembre de 2024.

e Eljuradotendra lafacultad de declarar el premio desierto.
e Ladecisiéndeljurado serd inapelable.

PREMIOS

13. Todos los participantes debidamente registrados, recibiran un pase Campus 1 dia
para acceder alas actividades a las que da derecho dicho pase en el Festival Pixelatl
de Animacion, Comicy Videojuegos.

e Los participantes podran canjear este pase por uno superior pagando la diferencia.

e Pixelatl se reserva el derecho de no otorgar este beneficio a proyectos que no
alcancen el promedio de calidad respecto al resto de proyectos inscritos.

14. Los proyectos finalistas recibiran, en lugar del pase Campus descrito en el punto
anterior, el pase SecuenciArte mencionado en el punto 11 de estas bases, asi como
una noche de hotel para apoyar su participacion en el Pitch.

e Elpase SecuenciArte les da derecho a participar en todas las actividades del pase
Creador, ademas de una comida y una cena con los invitados del festival.

e Encasode que el proyecto haya sido realizado en coautoria por mas de una persona,
estos deberan elegir al representante que acudira al Pitch, o podran adquirir un pase
SecuenciArte adicional, siempre que los nombres hayan sido registrados en el
formulario de inscripcion como coautores.

e Adicionalmente, Pixelatl cubrird una noche de hotel (correspondiente al dia del Pitch
y la cena del festival), para un representante de cada proyecto finalista.

NOTAS

e Encasode alguna contingencia similar a la vivida a causa del Covid, las actividades
del Festival podrian llegar a realizarse Unicamente de manera virtual. De ser el caso,
los pases seran equivalentes para dicho formato del evento.

e Cadaunode los pases descritos en los puntos anteriores dan derecho a distintas
actividades. Puedes revisar una descripcion de cada uno en esta liga: https://elfesti-
val.mx/es/post/asiste/tipos-de-pases.

e Encasode que un proyecto tenga varios autores, deberan elegir quién de ellos sera
quien utilice este beneficio.

e Este beneficio no es acumulable. Es decir: si un mismo autor inscribe varios proyec-
tos, recibira un solo pase (a menos que en cada proyecto tenga coautores distintos, y
en tal caso seran los coautores de cada proyecto adicional los que recibiran el pase).
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15. Adicionalmente, el trabajo ganador recibird como premio la publicacion del
cuento por Editorial Pixelatl.

A. Serealizard un tiraje inicial de 500 ejemplares (con la posibilidad de hacer un
segundo tiraje en los términos que abajo se explican).

B. Los autores recibirdn como regalias el 40% del precio de venta de Pixelatl. El otro
60% del precio de venta sera para cubrir el costo de impresion. En caso de que
hubiera un remanente, éste se utilizaria para sustentar ediciones futuras del
concurso.

C. Pixelatl comercializard 450 ejemplares. De los 50 restantes el autor recibirad 20
ejemplaresy los otros 30 seran utilizados por Pixelatl para promover tanto el cuento
como la estrategia Paal.

D. Elautor, junto con sus 20 ejemplares, recibird una suma de $45,000 pesos como
adelanto de regalias por los 450 ejemplares que comercializara Pixelatl, mismos que
seran transferidos a la cuenta de banco indicada por el autor.

NOTA: Se esta calculando un precio de venta inicial (precio Editorial Pixelatl) de alrededor de 250 pesos por
ejemplar. En caso de que el precio de venta inicial llegara a ser mayor (por aumento de demanda o
situaciones inflacionarias), las regalias adicionales que correspondan al autor se cubriran conforme avancen
las ventas.

E. Encasode que, paracomercializar el cuento, Pixelatl decida usar otro servicio
adicional de venta (como Amazon, Mercado Libre o algtin otro), el precio de
comercializacion inicial seguira siendo el acordado con el autor, aun cuando pueda
aparecer en esas plataformas un poco mas caro para cubrir el porcentaje que les
corresponda.

F. Sielejemplar llegara a agotarse en menos de dos anos, Pixelatl podra imprimir un
segundo tiraje de otros 500 ejemplares, que se distribuirian y comercializarian en
los mismos términos del primer tiraje (incluyendo el pago inicial como adelanto de
regalias y manteniendo los mismos precios de venta).

G. Todolo descrito se formalizara en un contrato legal antes de imprimir el cuento. En
caso de un posible tercer tiraje del cuento, Pixelatl lo negociaria con el autor antes
de hacerlo. El autor siempre tendra la libertar de negarse.

H. Pixelatl no retendra ningiin derecho patrimonial sobre la obra mas alla de los dos
tirajes descritos en este apartado. Con excepcion de dichos tirajes y su venta en los
términos descritos, el autor seguirad detentando el resto de los derechos
patrimoniales de la obra. Es decir: podra realizar con los personajes o la historia
cualquier obra derivada (secuela, proyecto de serie o pelicula, merch, etc.), y/o
venderlos o comercializarlos como mejor considere, sin necesidad de pedir permiso
o consultar a Pixelatl.
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CONSIDERACIONES ADICIONALES

16. El concurso de cuento infantil ilustrado Paal esta pensado para promover a los
creadores. En ese sentido, al momento de anunciar a los seleccionados se publicara
en la bitadcora de Pixelatl (pixelatl.com) el titulo del cuento y su autor, asi como una
muestra del arte (en los términos descritos en la nota del punto 10 de la presente

convocatoria).

e Losdatos personales de contacto (direccién, correo electrénico, teléfono, etc.) no
seran publicados.

e Encasode que algln interesado desee contactar a alguno de los autores, Pixelatl
pedird permiso al autor antes de compartir el correo electrénico con el solicitante.

17. Aunque todo el concurso se maneja de manera confidencial, es importante que
antes de inscribir tu proyecto lo hayas registrado en Derechos de Autor.

e Elproyecto puede registrarse en la categoria de Obra Literaria, Obra Pictérica o
ambas, o bien categorias equivalentes seglin cada pais (en el caso de México puede
usarse también “Caricatura o Comic”).

e Almomento de inscribir el proyecto al concurso es importante que, al menos, hayas
iniciado el tramite, pues el comprobante de inicio ya protege tu obra.

18. Cualquier situacién no prevista sera resuelta por el jurado del concurso.
19. La participacién en el concurso presupone la aceptacion integra de las bases, asi
como de todo lo expuesto en esta convocatoria. El incumplimiento de cualquiera

de los puntos determinara la descalificacion inmediata del concursante.

Cualquier duda o informacion adicional, remitirla a info@pixelatl.com



