


QUE ES
IDEATOON

Ideatoon es una estrategia para impulsar la creacion y desa-
rrollo de proyectos animados que puedan ser comercializados
a nivel internacional.

La estrategia se articula en torno a un Concurso de Ideas para
series y peliculas animadas que en 2026 tiene como primer pre-
mio la produccion de un teaser o un piloto corto del proyecto
ganador para ser presentado en mercados y eventos aliados.

Los basicos:

* Se admiten proyectos de series o shows animados para TV o plataformas web, asi
como de largometrajes animados, creados por autores o artistas latinoamericanos.

* Para inscribir un proyecto solo necesitas la biblia de pitch de tu proyecto

* Tiene un costo de $600 pesos que incluye acceso a los ldeatoon bytes (guias y
articulos que pueden ayudarte en el desarrollo de tu proyecto).

* Todos los proyectos inscritos correctamente recibiran un pase Creador | Dia
para el festival Pixelatl 2026, que podran canjear por un pase superior pagando la
diferencia.

* Se seleccionaran al menos 8 proyectos que obtendran acceso a:

* Bootcamp Ideatoon: un evento altamente especializado para que los proyectos
seleccionados reciban asesoria internacional y lleguen mejor preparados al Pitch,
que en esta ocasion se realizara en junio en Guadalajara, Jalisco.

* Cumbre ideatoon: que incluye dos dias de acceso al mercado del Festival Pixelatl
2026, actividades exclusivas como seleccionados y la participacion en el Pitch
Ideatoon con productores y ejecutivos internacionales.

* El primer premio es la produccién de un teaser o piloto corto del proyecto, en
los términos y condiciones que se estipulan mas adelante.




baseS
delconclurso

A. Participantes e inscripcion

01. Podran participar proyectos de series o pe-
liculas animadas, elaborados por animadores,
ilustradores, realizadores, directores, guionistas,
productores, estudiantes o creativos, de mane-
ra independiente o en equipo, siempre y cuando
provengan de algun pais latinoamericano.

IMPORTANTE. Aunque los proyectos pueden
contar con el apoyo y soporte de algln es-
tudio constituido, deberan ser inscritos por
los creadores, que seran quienes recibiran los
premios y apoyos respectivos. El respaldo de
un estudio no es necesario durante el con-
curso.

02. Un mismo participante puede inscribir hasta
cuatro proyectos distintos.

03. Los interesados en participar tienen que cu-
brir una cuota de recuperacion de $600 pesos
mexicanos, (aproximadamente $35 ddlares nor-
teamericanos) por cada proyecto que inscriban.

* Para poder inscribir un proyecto, el partici-
pante debera estar registrado en los siste-
mas de Pixelatl e ingresar con su nombre y
clave en ideatoon.com para realizar el pago.

* Una vez cubierto el pago, el participante po-
dra capturar los datos de cada proyecto que
se desee inscribir, enviar la biblia respectiva
y completar la inscripcion.

* Lainscripcion al concurso no quedara com-
pletada sino hasta que el participante opri-
ma el botén “INSCRIBIR”, una vez que haya
completado los pasos anteriores.

NOTA: El pago de inscripcion dara acceso du-
rante el concurso a los Ideatoon Bytes: articu-
los sobre cédmo desarrollar las distintas partes
de la biblia, las tendencias del mercado interna-
cional, recomendaciones de ejecutivos y pro-
ductores o el tipo de series que cada afo estan
buscando los canales, y que es informacion util
para cualquier nuevo desarrollo.

04. Para completar la inscripcion, el participan-
te debera enviar la “biblia” de Pitch de cada
proyecto que inscriba. La biblia tendra que in-
cluir, al menos:
* Titulo de la serie o pelicula
* Logline
* Sinopsis breve
* Ficha técnica:
* Tipo de proyecto (largometraje, show
para TV, show para web)
* Técnica de animacion
* Target (franja de edad a la que va dirigida)
* Género
*  Duracion (en el caso de que sea pelicula)
o bien nimero de episodios por tempo-
rada y duracion de cada episodio (en el
caso de que sea serie)
* Personajes principales
* Muestras del arte de la serie o pelicula
* En el caso de series: sinopsis breve de los
primeros capitulos de la serie
* En caso de ser largometraje, el argumen-
to a grandes rasgos (de media a una cuar-
tilla)



IMPORTANTE: La biblia del proyecto debera estar en inglés, en formato PDF,y no podréa pesar mas
de |5 megas.

09. En caso de que el proyecto sea creado en equipo, es necesario registrar a los coautores o cola-
boradores en la pestafia correspondiente del formulario de registro.

06. El limite para la inscripcion, incluyendo el envio de la biblia, sera el lunes 29 de mayo de 2026 a las
23:59 horas (hora del centro de México).

IMPORTANTE: El costo para participar en el concurso NO ADMITE DEVOLUCIONES.Si el parti-
cipante no alcanza a inscribirse o a enviar la biblia antes de la fecha limite, o su proyecto no alcanza
el estandar minimo para recibir el Pase Creador | dia que se menciona en el punto |17 de estas
bases, no se devolvera el dinero de la inscripcion.

01. Sélo podran participar ideas originales: no se admi-
tiran proyectos que hayan resultado finalistas en edicio-
nes anteriores de ldeatoon o de cualquier otro concurso
similar. En caso de que se detecte la participacién del
proyecto en otro concurso o convocatoria, quedara des-
calificado sin importar si ha sido seleccionado o finalista.

NOTA: Si se aceptan proyectos que hayan participado en
otras ediciones de Ideatoon siempre y cuando no hayan
sido finalistas, y seran considerados por el panel al mo-
mento de elegir a los seleccionados y en su caso a los
ganadores, pero en estos casos el proyecto no podra ser
acreedor al beneficio del Pase Creador que se menciona
en el punto 17, pues dicho beneficio ya se le concedio al
proyecto cuando concursé por primera vez.

08. El concurso es para propiedades intelectuales ani-
madas, tanto peliculas o shows para television o platafor-
mas web. No se admitiran proyectos de corto animado ni
proyectos en “Live Action”. Los proyectos hibridos (que
mezclen “Live Action” con animacion), deberan tener ani-
macion a cuadro al menos el 50% del tiempo.

09. La autoria del proyecto (concepto,arte y estilo) debe
ser integramente de los creadores; el uso de Inteligencia
Artificial se permite sdlo como apoyo en procesos secun-
darios y debe declararse obligatoriamente en el formu-
lario. Cualquier uso no declarado o si a juicio del comité
seleccionador una obra no puede considerarse autoria
de quien la postula, el proyecto quedara descalificado




sin derecho a reembolso (revisa los detalles
técnicos en el apartado de Consideraciones
Generales al final de esta convocatoria).

10. Los creadores deberan poseer todos los
derechos de explotacion comercial del pro-
yecto. No se admitiran proyectos que previa-
mente hayan sido cedidos a alguna empresa,
canal de television o distribuidora de ningln
tipo. En el mismo sentido, no podran usarse
personajes o marcas cuyos derechos de ex-
plotacion no pertenezcan a los creadores.

1. Los criterios de seleccion para pasar a la
segunda etapa del concurso, son los siguientes:
* Laidea: Debe ser atractiva, bien dirigida
al target y susceptible a comercializarse
internacionalmente.

* Personajes: Qué resulten entranables
para el target.

* La historia: Que tenga potencial para
despertar y mantener el interés de la
audiencia.

* Elarte de la serie: Propuesta visual con-
sistente y memorable.

* Potencial comercial:

* Que las temdticas, personajes y si-
tuaciones planteadas sean relevantes
para el publico al que va dirigido.

* Que los personajes y situaciones
permitan diferentes aproximaciones
comerciales y de monetizacion para
potenciales socios del proyecto.

* En el caso de las series, que los per-
sonajes y/o su circunstancia posibiliten
la longevidad de la serie (varias tem-
poradas).

El criterio mas importante es el primero de
los mencionados. El resto de los elementos
evaluados se considerara en funcion de ese

criterio principal.

C. Proyectos seleccionados y
Bootcamp

12. Un panel internacional seleccionara al menos 8
proyectos para participar en la segunda etapa del
concurso, pero el nimero puede variar de acuerdo
con el criterio del jurado. Los seleccionados seran
dados a conocer a mas tardar el lunes 9 de junio a
través de las redes sociales de Pixelatl.

13. Los proyectos seleccionados deberan enviar en
PNG o PSD con transparencia, con medidas mi-
nimas de 1,200 pixeles en el lado mas pequeno; o
bien en archivos vectoriales en formato .Al o .EPS
los siguientes materiales:

* Personajes principales sobre fondo transpa-
rente.

* Dos imagenes del arte de la serie (de prefe-
rencia, dos fotogramas completamente termi-
nados).

* El logotipo de la serie y/o la imagen del nom-
bre disenado tal como aparece en la biblia del
proyecto

Este material se usara Unicamente para difundir los
proyectos y el concurso en las redes sociales y las
paginas web de Pixelatl.

14. Los proyectos seleccionados tendran derecho
a participar en el Bootcamp ldeatoon, un evento
altamente especializado que se realizara en Guada-
lajara, Jalisco, del 8 al 10 de julio, con clases maes-
tras exclusivas y rondas de asesoria uno a uno para
cada proyecto impartidas por productores y espe-
cialistas internacionales, con el fin de ayudar a los
creadores a mejorar su proyecto y Pitch antes de
la Cumbre durante el festival.

» Este evento es gratuito para un representante
de cada proyecto: incluye acceso a las activi-
dades, sesiones de mentoria uno a uno, asi
como el alojamiento y las comidas los dias del
evento (dos noches de hotel, dos desayunos,
dos comidas y dos cenas). No incluye bebidas
ni traslados.

En caso de que un proyecto cuente con dos
O mas autores, éstos deberan elegir al re-
presentante que acudira al Bootcamp. Si al-
gun otro autor del proyecto desea también



participar, podra hacerlo cubriendo un costo adicional que se informara en su momento. Dicho
costo no le dara derecho a presentar un proyecto distinto al seleccionado.

Es indispensable la participacion en el Bootcamp para acceder a la Cumbre Ideatoon en el Fes-
tival Pixelatl 2026, que es donde un jurado independiente elegira al proyecto ganador.

19. Para aspirar al primer premio del concurso, los autores deberan participar en la Cumbre Ideatoon,
a realizarse el martes 10 y miércoles || de noviembre, en el marco del Festival Pixelatl de Animacion,
Videojuegos y Comics 2026.

A cada proyecto seleccionado se le otorgara un Pase ldeatoon, que es equivalente al pase
Creador por todo el festival, pero da acceso adicional a las actividades exclusivas para finalistas
ideatoon, asi como al mercado del festival los dias 10 y || de noviembre y a dos comidas y una
fiesta de Networking con los invitados del Festival durante esos dias.

La Cumbre Ideatoon consta de una serie de actividades de vinculacion, incluyendo el Pitch Idea-
toon (speed-meetings) con ejecutivos de estudios y cadenas internacionales.

El pase ideatoon no tendra costo para un representante de cada proyecto seleccionado, pero
Pixelatl no se hara responsable de los gastos de transportacion, alojamiento, o algun otro deri-
vado de la participacion en la cumbre y el festival.

Si un proyecto fue desarrollado por mas de un autor, los creadores deberan elegir al represen-
tante que asistira a la Cumbre. El resto de los autores podran adquirir un pase ldeatoon adicio-
nal cubriendo el costo respectivo, siempre y cuando sus nombres hayan quedado registrados en
la pestana de autores del proyecto al momento de inscribirlo al concurso. Este pase adicional no
otorga el derecho de presentar en el Pitch ldeatoon un proyecto distinto al seleccionado como
finalista.

Si algln finalista asistente a la Cumbre Ideatoon desea participar en las actividades del mercado
el resto de los dias del Festival (es decir, el 12, I3 y 14 de noviembre) incluyendo comidas, cenas
o fiestas con los invitados, podra hacerlo cubriendo el costo respectivo. Sin embargo, dado que
el nimero de espacios en el mercado es muy limitado, debera apartar el espacio antes de que
los pases Mercado se agoten.

16. La participacion en la Cumbre Ideatoon es indispensable para seleccionar al ganador Ideatoon
2026, toda vez que durante el Pitch ldeatoon el jurado calificara y elegira al proyecto ganador.

Durante el Pitch Ideatoon los participantes sélo podran presentar el proyecto que ha sido se-
leccionado.

Podran utilizar todas las herramientas de venta que consideren, tomando en cuenta que se trata
de un Speed Pitching, es decir: presentaciones cortas con cada uno de los ejecutivos por sepa-
rado, pero de manera consecutiva. También se debe considerar el espacio: una serie de salitas o
mesas colindantes, donde en cada una estara cada ejecutivo.

El tiempo aproximado de presentacion con cada ejecutivo, es de alrededor de cinco minutos,
mas otros cinco para recibir comentarios o responder dudas.

11.En la ceremonia de premiacién del Festival Pixelatl, que se realizara el 14 de noviembre, se anun-
ciara al ganador de Ideatoon 2026.



Todos los proyectos que hayan comple-

tado su proceso de registro de manera sa-
tisfactoria (incluyendo el envio de la biblia),
recibiran un Pase Creador | dia cuyo costo
es de $1,800 pesos para el Festival Pixelatl
de Animacion,Videojuegos y Comic que se
realizara del 7 al 14 de noviembre de 2026.

Este pase te da acceso durante un dia
(el que tu elijas) a las Conferencias del
Foro Creador, la posibilidad de aplicar
para el “Café con..” y los talleres pro-
fesionales, acceso a los programas de
proyecciones, charlas del Foro Cam-
pus y del foro abierto y a todos los
contenidos de La Feria, incluyendo las

revisiones de portafolio y mentoria.

Ademas, te permite publicar tu perfil
y portafolio en el portal del festival
para que los asistentes puedan cono-
cer tu trabajo y para aplicar al reclu-
tamiento.

El participante puede crecer su pase
a uno superior pagando la diferencia
de costos.

Esta acreditacion debe solicitarse en-
tre el 17 de agosto y el 19 octubre de
2026. Si el participante no lo solicita

en estas fechas, el beneficio se perdera.

* Este beneficio no es acumula-
ble ni transferible: Si un mismo
participante inscribe mas de un
proyecto en este u otros con-
cursos de Pixelatl, sélo recibira
un pase (el que mas le convenga).
Si se trata de un proyecto que
habia participado en ediciones an-
teriores de ldeatoon en los que no
habia sido seleccionados, no pueden
ser acreedores de este beneficio, tal
como se explico en el punto 07.
Pixelatl se reserva el derecho de no
otorgar este beneficio a los proyectos
que no cuenten con la calidad minima
respecto al estandar del resto de los pro-
yectos presentados.

Adicionalmente, durante el festival los proyec-
tos no seleccionados podran recibir retroalimen-
tacion personalizada en una sesion con un mentor
internacional.

* Los interesados en participar de este benefi-
cio deberan enviar una solicitud para apartar
su lugar en las asesorias, de acuerdo con un
formato y mecanica que se dara a conocer al
momento de publicar el programa del festival.

* Para garantizar el tiempo y la calidad de las se-

siones, estas seran programadas en un horario
preestablecido y de acuerdo con el orden de
llegada de las solicitudes, hasta que se cubra el
cupo disponible.

Los proyectos finalistas recibiran, en lugar del
Pase Creador descrito en el punto 17, un Pase
Ideatoon para acceso a las actividades de la Cum-
bre Ideatoon y todo lo descrito previamente en el
punto |4.

El primer lugar de Ideatoon recibira como pre-

mio la estatuilla EI Chinelo de la Animacion otorga-
da por Pixelatl, asi como los siguientes beneficios
adicionales:
A) Apoyo econémico para la producciéon de un
piloto o teaser del proyecto hasta por un total
de USD $12,000 dolares. Los detalles para la
obtencion de este beneficio se comunicaran una
vez seleccionado el ganador.



. El objetivo de este premio es colaborar con el
impulso de la propiedad con la produccion de un
piloto corto o un teaser para ser presentado tanto
en el Festival Pixelatl 2027, asi como en mercados y
eventos aliados.

. Con el fin de potenciar las posibilidades de la
propiedad, Pixelatl podra hacer uso de su red de
asesores y aliados en el desarrollo y revision del
plan de produccion, guion, animaticos, diseno de
arte, animacion, doblaje y mdsica, etc., buscando
que el piloto o teaser logre realizarse del mejor
modo posible, pero durante el proceso el creador
tendra en todo momento potestad creativa sobre
todas las decisiones que se tomen y conservara los
derechos sobre su propiedad.

B) Acreditacion para participar en Cartoon Springboard 2027*.

C)

Cartoon Springboard es un evento de pitch donde los jovenes talentos de Europa
presentan sus proyectos frente a un panel de expertos (canales de TV, inversionistas
y socios potenciales).

El premio incluye la acreditacidn para que un representante del proyecto ganador
pueda participar en el evento, escuchar retroalimentacion de los expertos a su pro-
yecto y conocer y conectar con los otros participantes.

El evento normalmente es durante el Gltimo trimestre del ano, lo que permitira al
creador contar ya con su teaser o piloto animado para promover su proyecto.

Espacio para la presentacion del teaser o piloto animado como parte del pro-

grama oficial del Festival Pixelatl 2027%*.

Este beneficio incluye una acreditacion tipo Ponente, que es equivalente al pase Crea-
dor por todo el festival, pero incluye el acceso por un dia al mercado del festival, asi
como una comida y una cena con los invitados (la fecha en que se impartira la charla
en el programa).

Si asi lo desea, el representante del proyecto podra crecer su pase pagando la diferen-
cia para volverlo Mercado, de modo que pueda extender el beneficio que dicho pase
otorga.

* Estos beneficios no incluyen traslados ni alojamientos para participar en los distintos
eventos. Si el proyecto premiado pertenece a varios autores, deberan elegir el represen-
tante que asistira en cada ocasion. Estos beneficios no podran ser transferidos a alguien
distinto de los autores registrados.

El jurado de ideatoon tendra la libertad de hacer menciones especiales a proyectos

destacados, asi como a otorgar premios adicionales patrocinados que, de ser el caso, seran
anunciados por las redes sociales de Pixelatl.

Si no se cuenta con ninglin proyecto con la calidad suficiente para otorgar el primer

premio, éste podra declararse desierto.



Los miembros del jurado se daran a conocer el 14 de noviembre de 2027 por la no-
che, en la ceremonia de premiacion del Festival, y se publicaran en las redes de Pixelatl y
en Pixelatl.com los dias subsecuentes. La decision del jurado sera inapelable.

k. Consideraciones Adicionales

29.Todo el desarrollo del concurso se maneja confidencialmente, pero es responsabilidad
de los autores el registro de su obra antes de remitirla en la respectiva oficina de dere-
chos de autor de cada pais. En el caso de México, los datos y requisitos para obtener el
registro pueden encontrarse en linea en www.indautor.gob.mx.

26. Si el proyecto fue seleccionado para la Cumbre Ideatoon y logra obtener un acuerdo
comercial y se produce para ser exhibido, el autor se compromete a incluir el crédito en
pantalla en el espacio de agradecimientos a “Pixelatl - Ideatoon.”

21. La participacion en el concurso presupone la aceptacion integra de las bases, asi como
de todo lo expuesto en esta convocatoria. El incumplimiento de cualquiera de los puntos
determinara la descalificacion inme-
diata del concursante.

28. |deatoon es uno de los esfuerzos

de Pixelatl para que los proyectos au-
diovisuales tengan mas posibilidades
de lograr acuerdos de financiamiento
o coproduccién en beneficio de toda
la industria latinoamericana. Sin em-
bargo, los participantes en el concur-
so entienden y aceptan que Pixelatl en
ninglin modo puede garantizar que al-
guno de los proyectos participantes lo-
gre cerrar un trato durante la Cumbre
Ideatoon, el Festival Pixelatl, o durante
los esfuerzos de promocion posterio-
res en mercados internacionales donde
se presentaran, y excluyen a Pixelatl de
toda responsabilidad por no lograrlo.

29. En Pixelatl buscamos promover el
talento de los creadores en Latinoamé-
rica, el desarrollo de las capacidades
creativas de los miembros de nuestra
comunidad y la colaboracion como la
manera en que mejoramos nuestros
trabajos y potenciamos nuestras capa-
cidades. En la medida de que el uso de
la inteligencia artificial en los procesos




creativos puede inhibir el desarrollo de capa-
cidades o talento de los creadores y desincen-
tiva la colaboracion, consideramos que su uso
debe ser limitado en nuestras convocatorias
y transparentado por los postulantes.

Ha sido vertiginoso el avance de motores (y
ahora de agentes) de Inteligencia Artificial. Al
igual que sucedié con otras tecnologias que
irrumpieron en el pasado, esta revolucionando
no solo los ambitos creativos sino todos los
aspectos de la industria.

Como comunidad, tenemos dudas éticas
respecto a la manera como se desarrolla-
ron los motores de IA generativa, sus costos
medioambientales y el modo como se empie-
zan a usar en algunos sectores, pero también
entendemos que son una herramienta pode-
rosa que puede ayudar en la democratizacion
de la creacion y desarrollo de nuevos conte-
nidos, cerrando brechas sociales y abaratando
costos.

Por todo lo anterior es por lo que en nuestras
convocatorias no prohibimos su uso como
una herramienta en el desarrollo de los pro-
yectos, siempre y cuando se utilice en proce-
sos secundarios o ajustes tales como:

* Investigacion de tendencias de mercado y
géneros

* Busqueda de referencias culturales, narrati-
vas o estéticas

» Exploracion conceptual o lluvias de ideas

* Indagacion de paletas de color o referencias
de estilo

» Conversion de archivos

* Formateo de textos

* Mejoras de redaccion, correccién ortogra-
fica o revision de estilo

* Traducciones a otros idiomas

* Refinamiento general

En caso de usar inteligencia artificial en es-
tos o alglin otro proceso no listado, deberas
transparentarlo en los campos respectivos en
los formularios de inscripcion.

Los aspectos principales del proyecto como la idea
central (concepto), la narrativa, los personajes y el
universo, asi como las propuestas visuales deben
ser de tu autoria o del equipo que esta postulando
el proyecto. En caso de dudas o disputas, el comité
seleccionador podra requerir comprobantes del
desarrollo como borradores, muros conceptuales
o bocetos para validar la autoria de estos aspectos.

En caso de que se detecte uso de inteligencia arti-
ficial no declarada en el formulario de inscripcién,
o en caso de que, a juicio de los distintos comités
que seleccionan en cada convocatoria o de miem-
bros del equipo de Pixelatl, una obra no pueda
considerarse como autoria de quienes la inscriben
por el uso de inteligencia artificial, la postulacion
sera descalificada sin derecho a reembolso.

Cualquier situacion no prevista en las presentes
bases, sera resuelta por Pixelatl e informada a to-
dos los participantes a través del portal ideatoon.
com y por correo electronico.

Para cualquier duda o consulta relativa a esta con-
vocatoria, escribir a: info@pixelatl.com
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